Kommunikationsfunktion: Erstes Steuern einer Interaktion

Titel VERSE/LIEDER

Material Kommunikationstafel mit einer Randwortschatztafel mit je
einem Bild pro Vers oder Lied, z.B. Schiff fur «Schiffchen fahren
auf dem See ...» oder Pferd fur «Hopp, hopp, hopp ...»

Zielworter mochte, noch mal, fertig, auch

Spiel: Das Kind kann einen Vers oder ein Lied winschen: «Ich
mochte ... singen!» Nach dem Singen frage ich: «Und jetzt?
Noch mal oder fertig?»

Anmerkung Wenn die Kinder das gut kénnen, kann ich noch fragen:
«Und du, méchtest du auch?». Dann, damit das Kind selbst
«auch» sagt, frage ich nur noch: «Und du?» So wird es ein
Spiel zur Kommunikationsfunktion «Um eine Handlung bit-

(kleine warter ten, eine Handlung steuern».
GROSSE WIRKUNG
SPIEL 1




IDEEN FURS MODELLING DER ZIELWORTER IM ALLTAG

(gelten auch fur Spiel 2)

Kinder Hier liegen die weiteren Ideen auf der Hand: Beim Essen,
Singen, Buch lesen, Turm bauen, Kugelbahn spielen, Aus-
leeren und Fullen von Behaltern etc. kénnen die Worter
«noch mal», «fertig» und «auch» immer und immer wieder
modelliert werden.

Erwachsene Doch auch bei erwachsenen Menschen finden sich Gelegen-
heiten: Massieren, Haare kammen und fénen, Lieblingslied
abspielen, Hangematte schaukeln, Videos schauen, elektri-
sche Gerate bedienen (ev. Mit Power Link) etc.
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