Titel KROKODIL

Material Eine beliebige Anzahl von Kartenpaaren (= 2 Farben).
8 Krokodilkarten.

Zielworter gleich, fertig, jetzt, ist

Spiel Man mischt die Karten und legt sie mit der Rickseite nach oben
auf dem Tisch aus.
Der erste Spieler darf beginnen, Karten umzudrehen. Er darf so
viele Karten umdrehen, wie er will, mit dem Ziel, méglichst viele
Paare aufzudecken, die er behalten kann. Er kann jederzeit «Fer-
tig.» sagen und die Paare behalten: Dann sagt er: «Die sind gleich!»
Sobald er ein Krokodil aufdeckt, sagt das Krododil: «Jetzt ist fer-
tig!» Der Spieler muss alle Karten wieder umdrehen (auch die all-
falligen Paare) und der nachste Spieler ist dran.

Spielziel ~ Wer hat mehr Kartenpaare?
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Essen/Trinken Selbstbestimmt oder fremdbestimmt das Ende einer Aktivi-
tat bestimmen: Das Kind darf so lange Essen schopfen, bis
ich «Jetzt ist fertig.» sage. Oder umgekehrt: Ich giesse Was-
ser ins Glas, bis das Kind «Jetzt ist fertig.» sagt.

Turm bauen Dasselbe beim Turm bauen: Ich nehme so viele Klotze, bis
das Kind «Jetzt ist fertig.» sagt. Damit muss ich dann einen
Turm bauen. Dann macht das Kind dasselbe.

Aufraumen Das Wort «gleich» kann beim Socken aufhangen oder zu-
sammenlegen modelliert werden, ebenso beim Spielsachen
aufrdumen, wo die «gleichen» Sachen in Kisten gehoren:
Alle Legos in die eine Kiste: «Die sind gleich.» Alle Duplos in
die nachste: «Die sind gleich.» Und alle Autos in die dritte:
«Die sind gleich.»

N



